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Charakterystyka wirtualnych panstw stylizowanych realnie

. Wstep

W swojej wirtualnej pracy magisterskiej postaram si¢ dokona¢ podziatu panstw wirtualnych wedtug
pewnych kryteriow. Mikronacje mozna dzieli¢ na rozne sposoby. Na przyktad, wyrdzniamy panstwa o
rozmaitych ustrojach politycznych; o wiekszej lub mniejszej populacji mieszkancow, ktorych nazwe
realnymi; o wigkszej czy mniejszej populacji mieszkancow wirtualnych, czyli w istocie narracyjnych; o
wiekszym lub mniejszym obszarze terytorialnym; o takiej czy innej kulturze lub wyznaniu religijnym.
Przyktadow sposobow podzialu panstw wirtualnych mozna by przytoczy¢ mnostwo. W niniejszej pracy
jednak sprobuje zastanowi¢ si¢ nad kategoria panstw stylizowanych na panstwa realne, czyli takich, ktore w
wiekszym lub mniejszym stopniu odwotuja si¢ do realnych panstw, przewaznie do panstw istniejacych
historycznie.

Il.  Stylizacja panstwa

Prawdopodobnie kazde stabilne i dtuzej istniejace panstwo wirtualne posiada swego rodzaju kulture, ktorej
w wigkszym czy mniejszym stopniu si¢ trzyma. Moze to by¢ kultura wymyslona przez tworce czy
mieszkancow danej mikronacji, czy wynikac z bardziej skomplikowanego szeregu zdarzen czy procesow.
Jednakze niektore panstwa mogg by¢ stylizowane wedlug okreslonej kultury, §wiatopogladu czy zbioru
elementéw wiasciwych dla danych realiéw, realnych badz zwigzanych z wymys$lonym uniwersum.

I1l.  Panstwa stylizowane na panstwa realne

Szczegdlnym przypadkiem panstw stylizowanych sg panstwa stylizowane na panstwa realne. Mozna
wyrdzni¢ dwa rodzaje mikronacji stylizowanych na panstwa realne:

- Sensu stricto - panstwa, ktore bezposrednio odnoszg sie do swych odpowiednikéw realnych, przewaznie
historycznych i daza do wiernego (w wigkszym czy mniejszym stopniu) odwzorowania ich realiow. Przy
tym, $ci$le zachowujg nazewnictwo i geografie ich realnych odpowiednikdw - na przyktad: Rzeczpospolita
Obojga Narodow, Monarchia Austro-Wegierska, Cesarstwo Bizantyjskie;

- sensu largo - panstwa, ktore bezposrednio nie odnoszg si¢ do swoich odpowiednikow realnych, ale
wyraznie wskazuja na nie, odwzorowujgc w pewnym lub znacznym stopniu ich realia, jednak cze¢sto maja
inng nazwe - na przyklad: Panstwo Koscielne Rotria, Krolestwo Skarlandu, Federacja Brodryjska; kategoria
niejednolita - mapa Rotrii odbiega bowiem od mapy realnego Panstwa Koscielnego, takze mapa Brodrii jest
inna niz mapa Rosji — zwlaszcza pod wzglgdem nazw miast, zas mapa Skarlandu w obszarze
metropolitalnym jest obecnie bliska realnej hiszpanskiej.

IV.  Dualizm panstw wirtualnych stylizowanych realnie sensu stricto czyli rozdwojenie rzeczywistosci w
tych panstwach

Panstwa wirtualne stylizowane na panstwa realne charakteryzuja sie tym, ze ich mieszkancy moga
pojmowac $wiat ich otaczajacy dwojako:

- na plaszczyznie realnej,



- na plaszczyznie mikronacyjne;j.

Taki dualizm zauwazam w Rzeczypospolitej Obojga Narodoéw i Cesarstwie Bizantyjskim, w zdecydowanie
mniejszym stopniu za§ w Monarchii Austro-Wegierskiej. Opowiem o tym na przyktadzie Rzeczypospolite;j.

Rzeczpospolita to panstwo odwolujace si¢ do realnej historycznej Rzeczypospolitej z czasow XVII-XVIII
wieku. Pomimo, iz jest to mikronacja lezaca na kontynencie zwanym Vaarlandem, to w kwestiach
narracyjnych wigcej uwagi mieszkancy Rzeczypospolitej zwracaja na sprawy realne i historyczne. Dla
przyktadu, wyprawa wojenna na wschod wcale nie musialaby tutaj oznacza¢ ataku na Estelle Wschodnig
nalezaca do Skarlandu czy na Cesarstwo Bizantyjskie, ale oznaczaloby wojne z Carstwem Rosyjskim, ktore
na plaszczyznie mikronacyjnej, przynajmniej w tym miejscu, nie istnieje. Takze mozna stwierdzi¢, ze dla
panstw wirtualnych stylizowanych na panstwa realne sensu stricto, pewna izolacja wzgledem innych panstw
wirtualnych moze by¢ normalna. Pomimo to jednak panstwa te moga prowadzi¢ normalne kontakty z innymi
mikronacjami, ale jednak w sposob ograniczony — czy to kwestiami czasowymi — gdyz panstwa wirtualne
stylizowane na panstwa realne historyczne czgsto funkcjonuja w dawniejszych realiach czasowych — czy to
kwestiami geograficznymi — jako ze funkcjonuja takze na plaszczyznie realne;.

V. Podsumowanie

Panstwa wirtualne mozna dzieli¢ na wiele réznych sposobdw. Jednym z nich jest wyr6znienie rodzaju
panstw stylizowanych, a dalej: panstw stylizownych na panstwa realne, najczgsciej odwotujacych sie do
realnych panstw historycznych. Te z kolei mozna podzieli¢ na panstwa stylizowane na panstwa realne w
sensie $cistym (sensu stricto) i w sensie szerokim (sensu largo). Te w sensie §cistym charakteryzujg si¢
pewnym dualizmem czy tez rozdwojeniem rzeczywisto$ci na plaszczyzne realng i mikronacyjna, a takze
mogg zachowywaé pewna izolacje wzgledem innych panstw. Chciatbym, aby moja praca stata si¢
przyczynkiem do dalszych badan nad panstwami wirtualnymi stylizowanymi na panstwa realne.



