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O. Troll

-odpowiednik Gtupca z innych talii tarota. Pierwsza
i zarazem ostatnia karta, co symbolizuje poczatek
i  koniec drogi rozwoju. Rozpoczynamy wszak
dziatalnos¢ w Mikroswiecie od luznego traktowania tej
rzeczywistosci, i tak samo konczymy. Czy wiec jest to
droga bezsensowna? Nie, bo koncowy dystans jest
efektem dojrzatosci i nie jest catkowicie bezptodny.




1. Objawienie

- odpowiednik Maga/Kuglarza z innych talii. W
mikroswiecie czesto pojawiajg sie osoby, ktore
zarowno w poczgtkowym okresie swojej dziatalnosci,
jak i nawet pdzniej, obiecujg niestworzone rzeczy, a
potem ich nie realizujg. Wtasnie ich ma reprezentowac
ta karta. Nowe, profesjonalne systemy informatyczne?
Prosze bardzo! Skuteczna promocja? Ja to zorganizuje!
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2. Femme fatale

zajmuje miejsce arcykaptanki (papiezycy) z klasycznych talii tarota.
Reprezentuje aspekt kobiecosci zwigzany z tajemniczoscig oraz
dazenie do wtadzy poprzez cyniczne wykorzystywanie swojego
uroku osobistego do kontrolowania innych ludzi. Archetyp ten
odnosi sie do 0séb (niekoniecznie kobiet), ktdre sg pewne siebie
i dazg do szybkiego sukcesu, nie liczac sie z innymi, ani
z dtugofalowymi skutkami swoich dziatan. Femme fatale to
kreatywno$¢ i przetamywanie konwencji, ale potencjalnie
i destrukcja.
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3. Caryca

- Odpowiednik Cesarzowej z innych talii. Caryca
reprezentuje aspekt kobiecosci zZwigzany
z lojalnoscig, przywigzaniem do panstwa, rodziny
i przyjaciot. Archetyp ten wigze sie z rodzimoscia
oraz chtonicznoscig. Caryca wytrwale pracuje dla
swojej wspodlnoty oraz dla realizacji swojej idei.
Karta ta wigze sie takze z silng wtadzg, ktdra moze
zmierzad nawet ku despotyzmowi.




4. Car

-odpowiednik Cesarza z tradycyjnych talii tarota.
Symbolizuje  autorytet, wfadze i kontrole,
przypominajagc o potrzebie zdyscyplinowania
i organizacji w zyciu. Ukazuje meskg postaé, ktora
jest liderem, wyznaczajgcym kierunek
i zapewniajgcym stabilnosc oraz strukture. To karta,
ktora podkresla potrzebe odpowiedzialnosci za
swoje dziatania i decyzje.
"1




5. Patriarcha

-odpowiednik Papieza (Arcykaptana) z innych talii. Karta ta

symbolizuje autorytet, tradycje i duchowg madros¢,
przedstawiajgc posta¢ meskg w szatach biskupich. Jest to karta,
ktora podkresla znaczenie hierarchii i struktury w zyciu

duchowym oraz potrzebe poszukiwania odpowiedzi na pytania
0 sens zycia. Patriarcha wzywa do szacunku dla duchowych nauk
i wartosci, a takze do rozwoju duchowego w celu znalezienia
rownowagi wewnetrznej i petnej samorealizacji.




6. Wybory

-Karta ta jest znaczeniowym odpowiednikiem karty
"Kochankowie" z tradycyjnych talii. Wybory symbolizujg
wazny moment decyzyjny, gdy cztowiek stoi przed wyborem,
ktory zadecyduje o jego dalszych losach. Karta przedstawia
osobe oddajgcg gtos do urny wyborczych, moze wiec
oznaczaC zaréwno podejmowanie decyzji, jak i oddawanie
sie pod osad innych mikronautdow. To karta, ktéra podkresla
potrzebe rozwagi i Swiadomego podejmowania decyzji,
ktore moga mieC istotny wptyw na naszg przysztosé.




/. Szczyt

-- karta ta jest odpowiednikiem "Rydwanu" z realnego
Tarota. Szczyt symbolizuje determinacje i zdolnos¢ do
pokonywania przeszkdd w dazeniu do sukcesu. Na karcie
przedstawiono postaé, ktora weszta na wysokg gore
i dzierzy w dfoniach puchar. Oznacza ona site woli i dgzenie
do osiggania ambitnych celdw w zyciu, niekiedy za wszelka
cene, "po trupach". Jest to wiec karta triumfu, ale takiego
po ktorym stajemy przed nowymi wyzwaniami.




8. Komitet ludowy

- odpowiednik  "Sprawiedliwosci" z klasycznych talii. Karta
symbolizuje potrzebe poddawania sie pod osad wspdlnoty oraz
porozumienia z innymi w dazeniu do wspodlnych celéow. Karta
przedstawia grupe bialenskich beduindw, ktorzy podejmujg wspdlnie
decyzje podczas zebrania ludowego. Komitet ludowy to karta, ktora

przypomina, ze niezaleznie od swojej pozycji

i osiggnie¢ jestesmy zalezni od innych i niekiedy musimy

powstrzymaé ambicje i partykularne interesy w imie wiekszego
dobra.
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9. Mikrozof

-odpowiednik Eremity z innych talii. Karta przedstawia dojrzatego
mezczyzne o rozlegtej wiedzy i refleksyjnym podejsciu do zycia,
ktory jednakze zatracit sie w pysze i podat w izolacje od
spoteczenstwa. Mikrozof posiada nadzwyczajng wiedze i szerokie
perspektywy, lecz jednoczesnie stracit zdolnos¢ wspdtpracy
z zywymi ludzmi i uczestniczenia w zyciu codziennym. To karta,
ktora przypomina nam o pufapce pychy i wzywa nas do
znalezienia rdwnowagi miedzy osobistym rozwojem a relacjami
spotecznymi.




10. Nordata

-- odpowiednik Kota Fortuny z realnych talii tarota. Karta
oddaje tworczy ferment oraz chaos, ktory moze prowadzi¢
do zaréwno pozytywnych, jak i negatywnych rezultatow.
Przedstawia ludzi o duzej energii pasjonarnej, ktorzy
jednakze mogg byc¢ sktonni do impulsywnego zachowania
oraz tzw. stomianego zapatu. Nordata zacheca nas, abysmy
jednoczesnie podazali z entuzjazmem mifodych serc, jak
i starali sie podejmowaé madre, dojrzate decyzje.
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11. Emigracja

znaczeniowe nawigzanie do Sity/Mocy z realnych talii
tarota. Karta ta symbolizuje podjecie waznej zyciowej
decyzji, rozpoczeciu procesu zmiany, ktéry niekiedy wigze
sie ze startem od zera. Przedstawia ona doswiadczonego
cztowieka w srednim wieku, ktéry wyrusza w podrdz
W nieznane. Ktéz z mikronautdw nie musiat w pewnym
momencie podjg¢ trudnej decyzji o rozpoczeciu nowego
projektu?




12. Realioza

- odpowiednik Wisielca z klasycznych talii kart. Symbolizuje ona
zawieszenie wszystkich projektdw i znaczne zdystansowanie sie
wobec wirtualnej rzeczywistosci. Niejednokrotnie
potrzebujemy przerwy od mikronacji. Czasami wynika ona
z waznych wydarzen realnych, a niekiedy po prostu
z wypalenia. Jednak po pewnym czasie wracamy z nowymi
pomystami i Swiezym spojrzeniem... Karta przedstawia
cztowieka przechodzgcego przez portal miedzywymiarowy.
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13. Moloch

- odpowiednik Smierci z innych zestawdédw tarota. Mikronauci
nierzadko wchodzg w nazbyt ambitne projekty i wywierajg na
siebie nadmierng presje. Niektore projekty wymagajg tkwienia
przez pewien czas Ww skonfliktowanym, toksycznym
towarzystwie. Wszystko to odbiera¢c nam moze rados¢ z zabawy,
sprawiajgc, ze mikronacje przypominac¢ zaczynajg korporacyjny
wyscig szczurow. Karta przedstawia przepracowanego cztowieka
siedzgcego przy biurku na tle dystopijnego Swiata.




14. Grzybowa kraina

- karta ta odnosi sie Znaczeniowo do
Powsciggliwosci/Umiarkowania z klasycznych kart tarota.
Oznacza ona trudnosci z podejmowaniem decyzji, nieche¢ do
zmian, marazm oraz zastdj. Mozna tgczy¢ je ze stereotypowym
obrazem statycznego Starego MikrosSwiata, zamknietego na
nowe idee i przemiany. Jej pozytywnym aspektem jest duze
doswiadczenie oraz nieche¢ do konfliktdw i ryzykownych
przedsiewzieé. Karta przedstawia sSciezke prowadzaca przez
doline porosnieta gesto przez grzyby.




15. Zielony stolik

- odpowiednik karty Diabta z realnego tarota. Karta
symbolizuje wszelkiego rodzaju knucie, spiski, zakulisowe
intrygi i ukryte cele. Zielony Stolik zacheca nas, bysmy
spojrzeli  krytycznie na kontrolujgce nas instytucje
i zastanowili sie, czy nie oddajemy zbyt duzej czesci wolnosci
na rzecz ztudnego bezpieczenstwa. Karta przedstawia
mroczne postacie zgromadzone wokdét duzego stotu
[ knujgce tam przeciwko innym ludziom.




16. Unia

- odpowiednik Wiezy z innych talii tarota. Karta ta nawigzuje
znaczeniowo do licznych nieudanych plandw integracji
i integracji mikronacji. Projekty te przewaznie konczyty sie
gwattownymi konfliktami i zniszczeniem. Taka tez jest ta
karta. Ostrzega nas przed angazowaniem sie w spory z
ktorych nie moze wynikngé¢ nic pozytywnego. Na karcie
przedstawiono ptongcy budynek rzgdowy oraz protestujacy
lud




17. Nieuchwytna idea

-karta zwigzana znaczeniowo z Gwiazdg 1z klasycznych
zestawow, z kolei jej nazwa nawigzuje do klasycznego tekstu
diuka Zombiakowa. Karta symbolizuje petnie sit witalnych,
nowe pomysty i przyptyw checi, a takze inspiracje do wiekszego
zaangazowania sie w mikroswiat. Nieuchwytna Idea
przedstawiona jest jako ludzie zeglujgcy po btekitnym morzu
w jasny, stoneczny dzien.




18. Flejm

-- odpowiednik Ksiezyca z innych talii. Karta ta symbolizuje
konflikt, zarowno gwattowng ktétnie, jak i trwajgcy przez
dtuzszy czas spor. Ktdéz z mikronautéw od czasu do czasu nie
wda sie w jakis flejm? Takie spory prowadz3 z jednej strony
do krétkotrwatego wzrostu aktywnosci, a z drugiej do utraty
checi do zabawy. Sg grozne dla stabilnosci mikronacji, ale
prawdopodobnie nieuniknione. Karta przedstawia dwodjke
ludzi, ktdorzy ktdca sie ze sobg za posrednictwem komputera.




19. Nobilitacja

- znaczeniowe nawigzanie do Stonca z realnego tarota. Karta
symbolizuje spetnienie, sukces, szczescie oraz samorealizacje. Mtodsi
mikronauci by¢ moze nie do kornca zdajg sobie z tego sprawe, poniewaz
mogg przybra¢ dowolny tytut, jednak kiedys uzyskiwanie kolejnych
tytutdw szlacheckich wigzato sie z duzym zadowoleniem oraz wzrostem
prestizu  spotecznego.  Nobilitacja oznacza  wiec  zaréwno
samozadowolenie, jak i uznanie dla naszej pracy w oczach innych
mikronautow. Na karcie ukazana zostata sama ceremonia nadania
tytutu szlacheckiego.




20. Konferencja

- odpowiednik Sadu Ostatecznego. Karta symbolizuje istotne
rozstrzygniecie w zyciu, przedsiewziecie nowego projektu, ale
rowniez nawigzanie z kims bliskiej wspodtpracy. Nazwa odnosi sie
do Konferencji Wolnogradzkich, w ktérych brali udziat
najznamienitsi liderzy mikronacji i przedstawia takie wtasnie
zebranie waznych ludzi. Moze oznacza¢ wazne decyzje podjete w
gronie decyzyjnym, ale wbrew ilustracji moze oznaczaé¢ tez
rozstrzygniecia wewnetrzne, duchowe.
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21. Pollin

- odpowiednik karty Swiat. Karta ta oznacza osiagniecie petnej
dojrzatosci i samorealizacji, osiggniecie powodzenia w waznych
projektach zyciowych, a niekiedy oswiecenie i iluminacje. Jest
to ostatnia karta ze zbioru Wielkich Arkanéw, dlatego stanowi
pewne podsumowanie catej drogi cztowieka przez zycie. Pollin
to planeta na ktorej niektérzy bywaja tylko przelotnie, ale inni
angazujg sie w nig catym sercem i wiodg tu drugie zycie. Karta
ta, przedstawiajgca planete, odnosi sie do tej drugiej grupy i ich
doswiadczenia.
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