PROPOZYCJE ZMIAN
w Ksiazecych Silach Zbrojnych

Narracyjne dowdédztwo:

Kazdy typ jednostki dowodzony jest przez zolnierza o danym stopniu. Dzieli sie to na:

e Sekcja — st. szeregowy,

e Druzyna — kapral,

e Pluton — porucznik,

e Kompania — kapitan,

e Batalion — podputkownik,
e Pulk-— pulkownik,

e Brygada — generatl brygady,
e Dywizja — general dywizji,
e Armia — general korony

Podane typy jednostki maja okreslony sktad osobowy:

e Sekcja — 4 osoby,

e Druzyna — 2 grupy (10 0s6b),

e Pluton — 3 sekcje (30 0sdb),

e Kompania — 3 plutony (90 osbb),

e Batalion — od 4 do 6 kompanii (360-540 0sbb),

e Pulk — polaczone jednostki (700-1000 0s6b),

e Brygada — od 3 do 5 grup bojowych (2100-5000 0s6b),

e Dywizja — 3 brygady (6300-150000 0s6b),

e Armia — 3 dywizje? (moze 2 lepiej?) (W1* = 18900-45000, W2 = 12600-30000
0sob)

W jednostkach pancernych wystepuje podziatl (przy zalozeniu uzytkowania czolgu
z zaloga zlozona z kierowcy, dzialonowego i mechanika-kierowcy:

e Zaloga — 3 osoby,

e Druzyna — 3 zalogi (9 oséb),

e Pluton — 3 druzyny + druzyna wsparcia (34 osoby),

e Kompania — 3 plutony + wsparcie (110 osdb),

e Batalion — od 3 do 6 kompanii + wsparcie (350-700 0s6b),
e Pulk — polaczone jednostki (730-1000 osbb),

e Brygada, Dywizja — pozostaja, jak w ogole

Jest to oczywiscie luzna propozycja odnos$nie struktury. Jednak w kwestii dowodztwa
proponuje wlasnie ten model poniewaz unikniemy w ten sposéb sytuacji gdzie przy
nieaktywnym dowodcy, jego oddzial (ktory sktada sie przeciez z realnych ludzi!) bedzie
takze nieaktywny. Praktyke przydzielania ludzi pod ludzi, stosowalabym jedynie na



poczatku shluzby w Kkorpusie szeregowych, maksymalnie jeszcze podoficerow
mlodszych. Jedynie po to by zobaczy¢ czy dalszy awans osoby oraz przydzielanie jej
stanowiska dowddcy narracyjnej jednostki ma sens, czy jednak bedzie to nieaktywne,
martwe dowodzenie. W ten sposéb ozywimy KSZ.

Symulatory Pola Walki i Systemy Szkolenia Wojskowego (SPW i SSzW)

Do szkolenia zolierzy KSZ oraz podniesienia poprzeczki w kwestii otrzymania awansu
wykorzystuje sie dostepne gry i symulatory. Przykladowo w ramach manewrow
jednostki lub grupy zolnierzy rozgrywana jest sesja w Battlefield 4, World of Tanks.
W ramach szkolenia wykorzystuje sie np. Wargame Red Dragon gdzie zolnierz staje
naprzeciw drugim. Celem jest pokonanie przeciwnika. Wykorzystywana do szkolenia
oficeréw i podoficeréow. Przydatna do oceny umiejetnosci taktycznych zolierza.

Do symulatorow (lotu) zaliczy¢ mozna np.

e Vulture,

e Jane’s Combat Simulations USAF,
e Comanche 4,

e Microsoft Flight Simulator,

e DSC,

3 pierwsze pozycje mozliwe do znalezienia na internecie i pobrania. Nie wiadomo
jednak czy kazda ruszy — lata wydania to schylek lat 9o, poczatek 2000. Comanche
powinno chodzi¢. DSC — darmowa z dwoma samolotami jednak bez zdolnosci
bojowych. Najbardziej zaawansowany na rynku symulator lotow. Microsoft Flight
Simulator — normalnie kosztuje ponad 150 zl, dostepna w abonamencie Xbox Game
Pass (ostatnio dodany F/A-18 Super Hornet, malowanie Maverick z najnowszego Top
Guna). Jeden z najlepszych symulatoréw lotu na rynku. Oprocz tego zolnierze moga
proponowa¢ wlasne platformy do rozgrywki. Jezeli wiekszo§¢ obecnego skladu
osobowego ja posiada, mozliwe dodanie do spisu wykorzystywanych.

Obecnie w Battlefield 4 (z racji nowoczesnego pola walki, niskiej ceny oraz wymagan w
poroéwnaniu do np. najnowszego) moze funkcjonowa¢ pluton pod nazwa Sarmacka
Grupa Szkoleniowa. Zolnierze rozgrywaliby np. raz w tygodniu oficjalne manewry,
a oprocz tego mogliby indywidualnie umawiaé sie na rozgrywki.

Zsumowane wyniki pod koniec kazdych manewrow bylyby ocena poziomu
wytrenowania zolnierza i mialyby przelozenie na jego awans. Spis prowadzony przez
osobe wyznaczong przez Hetmana. Oprocz tego ¢wiczenie koordynacji swoich dzialan
i poruszania sie jako druzyna.

Do propozycji mozna dopisa¢ Arme 3 oraz Rainbow Six Siege. Arma umozliwia o wiele
realniejsza symulacje pola walki oraz kladzie wiekszy nacisk na kooperacje. R6S
stanowi doskonalg platforme do trenowania zar6wno oséb, ktére bylyby w Ksigzecych
Sitach Specjalnych, jak i zwyklych zolierzy. Zasady takie same, jak przy Battlefield.



World of Tanks stanowi o tyle problem, ze jest to stare pole walki oraz nier6wny rozwoj
kazdego z czlonkéw 3-osobowego plutonu. Dodatkowo tylko jeden pluton moze wej$é
do gry. Mozliwe jednak jest stworzenie druzyny. Mozliwe sa jeszcze War Thunder lub
Armored Warfare.

Narracyjna jednolitos¢ wyposazenia

Obecnym problemem KSZ, ktory diagnozuje i ktéry w realnym wojsku stanowilby nie
lada problem oraz material do zartow (aby szukac przykladu nie trzeba daleko patrze¢)
jest nasza niejednolito$¢ wyposazenia. KSZ obecnie korzysta z uzbrojenia zar6wno
zachodniego (USA, UK, Niemcy), jak i wschodniego (Rosja). Budzi to we mnie wolanie
o zachowanie jednolito$ci. Wiadomo, ze w mikronacjach nikt nie rozréznia tych krajow
jednak jako osoby, ktore stanowia Ksiazece Sily Zbrojne i sg3 w nich zapewne réwniez,
dlatego ze militaria to jedno z ich zainteresowan lub $ciezka zawodowa, powinni§my
moim skromnym zdaniem, kla$¢ nacisk na jednolito§¢ uzywanego przez nas
wyposazenia.

Rowniez chcialabym zwroéci¢ uwage, ze aktualnie (dla mnie aktualnie, ale pewnie juz
od dawna, jak nie poczatkow) panuje zwyczaj by realne nazwy wszelkiej masci
pojazdow zmienia¢ na narracyjne. Odchodzi sie od uzywania wszelkich realnych tresci
w rozumieniu nazewnictwa. Dlatego powinni$my, jezeli chcemy uzywaé zdjeé
my$liwcow jakiejkolwiek nacji, odejs¢ od stosowania ich terminologii. Np. zamiast 30
jednostek F-35C na stanie KSZ, posiadamy 30 jednostek Cz-12 wyprodukowanych w
sarmackich fabrykach koncernu Czarnolas Avionatica.

Idac dalej i wykorzystujac zaré6wno pomyst szeregowego Romanowa, jak i méj zamyst
na gospodarke sarmackg, ale réwniez i modele tworzone przeze mnie, chcialabym
podsungc¢ pomyst by KSZ nie do$¢ by przejs¢ na uzywanie modeli 3D projektowanych
czy to przeze mnie, czy kogo$ innego, ale i wyj$¢ z idea przetargéw. Pozytkowania
naszych pieniedzy. A aby je zarabia¢ — nalozy¢ nacisk na pisanie artykuléw, ktore
oczywiScie kontrolowa¢ musialaby osoba wyznaczona przez Hetmana.

Co do modeli — wprowadzenie ich oznaczaloby jednolito$¢ wyposazenia, ale réwniez
i mozliwo$¢ (w_przyszloSci) tworzenia krotkich animacji, sesji zdjeciowych, ktore
moglyby poshuzy¢ za material do artykuléw, jak i narracji.

Szeregowy Romanow wyszedl rowniez z pomystem pozytkowania naszych pieniedzy na
zakup amunicji. Tutaj rowniez mozemy wyjsS¢ do ludzi, jak w przypadku modeli i na
podstawie przetargdw organizowanych, co np. 3 miesigce kupowaé okreslona ilo$¢
amunicji.



Ksiazeczki Wojskowe, aktualizacja kadry, narracja

Ostatni punkt stanowia:

prosba o przywrocenie do uzytku ksigzeczek wojskowych, ktore kiedy$
funkcjonowaly oraz aktualizacji ich tresci. Tutaj nie sadze, ze potrzebne jest
uzasadnienie.

aktualizacja naszej kadry. Zwlaszcza tutaj chodzi o WKU i caly system szkolenia
wojskowego, ktoére czesto lezy nieaktywne ze wzgledu na brak osoby, ktora
zastagpi obecnego Komendanta WKU. Réwniez dobrym pomystem bylby
zastepca dla Hetmana oraz Dowodcy Wojsk Bojowych w razie ich
nieaktywno$ci.

ostatnie to narracja. Tutaj tak, jak przy pomys$le na gospodarke méwilam —
wprowadzmy wzorem Edelweiss narracyjne postaci, ktore beda jako material do
budowania narracji wewnatrz bazy. Jednym z krytycznych dla awansu zolnierza
punktow jest pisanie postow na forum KSZ. Dlaczego wiec nie da¢ im narzedzi?
Obecnie nasze pisanie sprowadza sie do ,<salut> szeregowy Iksinski zglasza
sie!”. Czas moim zdaniem wyj$¢ na przod, eksponowaé¢ KSZ, budowa¢ narracje.
Sarmacja moze sie poszezyci¢ chyba jednymi z najlepiej zorganizowanych wojsk
na Pollinie, ale moze nam to niedlugo zagrozi¢, poniewaz Edelweiss poszio z
duchem czasu. Polecam zapoznaé sie z watkami na ich forum i zobaczy¢, jak
diametralnie sie r6znimy. Nawet gwardia hasselandzka zaczyna nas wyprzedzaé
pod katem narracji. Mikronacje to zabawa narracyjna, shuzba w mikronacyjnych
wojskach nie powinna by¢ wiec ,papierkowa”, istniejgca jedynie w profilu, ale
powinni$my sie eksponowac.

Sporzadzila

szer. Anastasia Windsachen



