ZALACZNIK NR 1: SYSTEM OBLICZANIA
RANKINGU GROBER PREISS DES
SCHACHS

Niniejszy zatgcznik okresla szczegdtowe zasady obliczania oraz aktualizacji Rankingu
Oficjalnego i Nieoficjalnego w ramach struktur Federacji GP. System opiera sie na dynamicznej
analizie wynikow sportowych z uwzglednieniem relatywnej sity przeciwnikow oraz skali trudnosci
wydarzenia.

I. Parametry Podstawowe

e Ranking Inicjalny (R.): Kazdy nowy uczestnik rozpoczyna zmagania z putapem 100
punktéw rankingowych.
e Punktacja (P):
o Wygrana: +1,0 pkt
o Remis: +0,5 pkt
o Przegrana: -1,0 pkt

Il. Algorytmy Obliczeniowe

1. Ranking po zakonczeniu turnieju (Model Sity Turnieju)

Model ten stosuje sie do obliczania ogdinej zmiany rankingu zawodnika po zakonczeniu catego
wydarzenia, biorgc pod uwage sredni poziom trudnosci mierzony parametrem Sity Turnieju (S).
e Wspoétczynnik Zmiennosci Turniejowej (K(1): 40
e Sita Turnieju (S): Srednia arytmetyczna rankingéw wszystkich uczestnikéw danego
wydarzenia.
Wzér na zmiane rankingu (Z):

Dla P > 0 (wynik dodatni): Z = KX * P * (S / R)
Dla P < 0 (wynik ujemny): Z = KK * P * (R / 3S)
Dla P =0: Z =0

2. Ranking po pojedynczej partii (Model Konfrontacji Bezposredniej)

W przypadku obliczen czgstkowych, meczéw bezposrednich lub wyzwan poza turniejami, site
turnieju (S) zastepuje sie rankingiem przeciwnika (R7).
e Wspoélczynnik Zmiennosci Partyjnej (K(1): 20
Wz6r na zmiane rankingu po partii (z[):
Dla P > 0 (wygrana/remis): zN = KX *» P * (RK / R)
Dla P < 0 (przegrana): zX = KX * P » (R / RK)



lll. Postanowienia Techniczne

1. Wszelkie wartosci rankingowe zaokrgglane sg do dwoch miejsc po przecinku.
2. Nowy Ranking (N) zawsze obliczany jest jako suma rankingu dotychczasowego i uzyskanej

zmiany (N =R + Z).

Dokument stanowi integralng czes¢ Regulaminu Organizacyjnego Grof8er Preiss des Schachs.
Wersja V2 Zatgcznika.
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