1. Instalujemy gre NGL Biathlon ze strony:
hetps:/nordicgameslab.itch.io/ngl-biathlon

¥ & NGLBIATHLON by NordicGame X +

€ 9 C M & nordicgameslab.itchio/ngl-bisthion

NGL BIATHLON

Brand new Biathlon simulator! Real sportsmans, real tracks, real races!
EARLY ACCESS for game updates for our Patrons:
This is Beta-6.2 (winter + summer) version, the game is in ongoing

development!

ClicRaowWioad now to get access to the following files:
NGL-Biathlon-beta-6.2-64.rar 1 GE =8
NGL-Biathlon-beta-6.2-32.rar 1 GB &&

Development log

Comments

to leave a comment.

2. Po zainstalowaniu gry, uruchamiamy j3 i gdy wy$wietli nam si¢c menu gtéwne

wchodzimy do Athletes > Add Sportsman i tworzymy zawodnika na swéj obraz

i podobieristwo.
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https://nordicgameslab.itch.io/ngl-biathlon

3. Odszukujemy swojego zawodnika na licie i klikamy w dtugopisik/otéwek.
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5. Wracamy do menu gléwnego i wchodzimy w Quick Start. Wybieramy jedng z

konkurencji. Niech na pierwszy ogieri idzie Sprint.

6. Wyszukujemy swojego zawodnika. Bardzo wazny jest wlasciwy dobér nart.
Mamy do wyboru 5 marek nart (Ski Brand) i w ramach kazdej marki po kilka
modeli (Ski Model). Na dole wy$wietla nam sie wykres ukazujacy efektywnos¢ w
zaleznosci od temperatury i warunkéw $niegowych dla wybranego modelu nart.

Warunki atmosferyczne, czyli temperatura, opady $niegu oraz mgta, pora dnia (te

dwa ostatnie nie majg wptywu na dobér nart) beda losowane przed zawodami.

7. Klikamy Next. Tutaj wybieramy wskazany przed zawodami stadion, temperature,

pore dnia, opady.
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8. Przechodzimy dalej i zaczynamy wyscig. Pozostali zawodnicy sterowani przez
komputer s3 jedynie tlem, nie musimy zwraca¢ na nich uwagi, cho¢ zawsze s3

jakim$ punktem odniesienia. Dla nas najwazniejszy jest jednak czas.
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W prawym gérnym rogu widzimy temperature powietrza (ktora bedzie sie
nieznacznie waha¢ podczas biegu), nasza predko$¢ i tetno (w czasie strzelania

liczba okre$lajaca tetno nie powinna byé¢ "na czerwono" - latwiej sie wted
jaca te p y ] sig y
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strzela). Troche nizej znajduje sie pasek z ikonka nart. Pokazuje on na ile

trafiliémy z doborem nart.

No to czas start! ... A jednak nie. Jesli nie startujemy jako pierwsi, warto sobie

przeskipowac.

No to biegniemy. Tradycyjnie uzywamy strzatek lub WSAD-u. Za pomocy
strzatki do dotu lub klawisza S przyjmujemy pochylong pozycje zjazdows, co
wykorzystujemy na zjazdach. Spacja to przyspieszenie, ktére jest jednak
ograniczone. Poziom przyspieszenie wskazuje niebieski pasek na dole ekranu. Nie
nalezy go jednak naduzywa¢, bo kazde wcisniecie spacji zmniejsza maksymalny
poziom przyspieszenia. Cho¢ w sprincie, ktéry jest biegiem stosunkowo krétkim,

mozna sobie §miato pofolgowac.

Strzelanie. Strzelamy lewym, a przetadowujemy prawym przyciskiem myszy.
Chociaz osobiScie uwazam, ze wygodniej przetadowywaé klawiszem Ctrl. W
pozycji lezacej celujemy do malego czarnego koétka, a w stdjce po prostu do

koétka. Nie ma znaczenia kolejnos¢ trafianych kotek.

Po dobiegnieciu do mety skipujemy do rezultatéw i robimy zrzut ekranu, ktéry

udostepniamy w stosownym miejscu na forum.
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